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• El presente proyecto aborda una problemática 
latente en cada ciclo escolar, para que los 
niños aprendan a leer y escribir, y debido a 
que los niños tienen diversos ritmos de 
aprendizaje. 

 



Objetivo 

Desarrollar una aplicación móvil para apoyar a 
los niños de primaria o de kinder para que 
aprendan a leer y escribir. 



Objetivo 
Desarrollar una aplicación móvil para apoyar a los niños de 
primaria o de kinder para que aprendan a leer y escribir. 

Específicos  
• Aprender  la programación en APP inventor. 

 
• Utilizar la propuesta del programa PRONALEES donde 

fomenta el aprendizaje de la escritura y la lectura con 
dibujos y palabras para utilizarlo en la aplicación móvil. 

  
• Conocer cuáles son los canales de percepción y la forma de 

como plasmarlos en la aplicación móvil. 
 



• Esta aplicación es de utilidad para los niños de kínder y 
primero de primaria ya que les permite aprender de las 
siguientes maneras: 

 
• La palabra y el dibujo correspondiente( están en la 

aplicación) 
 
• El sonido de la palabra( icono de la bocina) 
 
• Y a través de remarcar la palabra en la aplicación con el 

dedo, pueden utilizar cuatro colores disponibles (azul, 
amarillo, rojo y verde). 

 



Estilos de aprendizaje 
• Visual Son los niños que aprende mejor con dibujos, 

mapas, fotos, gráficas, así por medio de la vista se 
puede recordar y con ello aprender. 

• auditivo 
• Está orientado a la asimilación de información a través 

del oído. 
• kinestésico 
• Las personas que tiene este estilo de aprendizaje, 

aprenden mejor experimentado o haciendo en vez de 
solo ver o escuchar trabajar con las manos o cualquier 
actividad que involucre movimiento. 
 

 



• APP inventor 

• APP inventor es una plataforma orientada 
para que cualquier persona pueda crear 
aplicaciones móviles sin tener conocimientos 
avanzados de programación, ofrece un 
entorno sencillo y de fácil aprendizaje 



Prototipo 1 

 



Prototipo 2 

 



Prototipo 3 

 



• Pruebas 

  

• Los niños (de kínder y de primero de primaria) 
empezaron probar la aplicación, aún 
quedaban errores, como: 

• Había sonidos que no se escuchaban bien. 

• Error porque cuando a veces salía otro dibujo. 

• Pero se empezó a corregir.  

 

 



• Resultados 
• Se desarrolló una aplicación móvil 

para el aprendizaje de la lectura y 
escritura en niños en edad escolar 
y se encuentra en la siguiente liga  

 
• https://play.google.com/store/ap

ps/details?id=appinventor.ai_dalia
silvamartinez.aael&hl=es  

•   
 
 

Que está disponible 
en play store, para 
descarga en 
dispositivos android. 
La cual fue del 
agrado de los niños. 
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_daliasilvamartinez.aael&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_daliasilvamartinez.aael&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=appinventor.ai_daliasilvamartinez.aael&hl=es
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